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Outrigger Rennen:

Rennklasse:
Rennregeln:

Boote:

Auszeichnungen:
Meldeschluss:

Meldeanschrift:

Verpflegung:

Drachenbootparty:

Startgebiihren:

Bankverbindung:

Bemerkung:

Ablaufplan:

Ausschreibung
Funny Bunny Dragonboat Cup
13. und 14. August 2011
beim Koblenzer Ruderclub Rhenania

Wolfgang Mayr in Zusammenarbeit mit dem Koblenzer Ruderclub Rhenania
Koblenzer Ruderclub Rhenania 177/1921 e.V.

Am Moselstausee 16 * (* Zufahrt iiber Schlachthofstrasse, gegeniiber Debeka)

56073 Koblenz

13. und 14.08.2011

Koblenzer Ruderclub Rhenania 1877/1921 e.V.
Mosel (Vereinsgelinde KRCR)

3

min. 14 — max. 20 Wettkdmpfer + 1 Trommler/in bei Mixed min 6 Damen am Paddel

Fiir Sportteams 200 m und 1.500 m und fiirdie =~ FunFun Teams eine Strecke von 200 m
an beiden Tagen 200 m und 1.500 m

Bitte beachten, bei weniger als 3 Meldungen pro Rennklasse wird diese nicht ausgefahren.
DDV

Europdischer Standard ab 2. Baureihe - Teams, die ihre eigenen Boote zu dieser Veranstaltung
mitbringen und fiir die Veranstaltung zur Verfiigung stellen kénnen zahlen kein Startgeld. Eigene
Steuerleute erwiinscht aber kein Muss.

Ehrenpreise und Urkunden

20.07.2011

Wolfgang Mayr

Postfach 1137

56333 Winningen

Mail: service@wwmayr.de

Imbiss- und Getriankestand vor Ort und in der Néhe
Samstag nach der Regatta vor Ort

170,00 € bis spétestens 20.07.2011
Fiir eine giiltige Meldung muss das Startgeld bis 20.07.2011 {iberwiesen werden.

Wolfgang Mayr, Postbank Koblenz, Konto: 68607703, BLZ: 60010070

Die Teilnahme erfolgt auf eigene Gefahr. Der Veranstalter iibernimmt keine Haftung fiir
Personen- oder Sachschidden. Die Anmeldung ist verbindlich, die Startgebiihr ist auf das
oben stehende Konto zu liberweisen. Es sind die Teilnahmebedingungen zu beachten.

Freitag ab ca. 20.00 Uhr BegriiBung durch die Drachenbootabteilung

Samstag 9:30 Uhr Besprechung — 10.30 Uhr Rennbeginn

am Abend die Ehrungen mit Urkunden und Sachpreisen fiir den 1. Tag — Party -

Sonntag 10.00 Uhr Besprechung — 10.30 Uhr Rennbeginn

am Nachmittag Siegerehrung



;’Voggaﬁgl ll\/ée;yr Funny Bunny Dragonboat Cup
ostrac
56333 Winningen 13./14. August 2011

beim Koblenzer Ruderclub Rhenania

Mail : service@wwmayr.de

Auss chreibung

Name: Telefon:
Strafe: Email:
PLZ: Fax:
Ort: Ansprechpartner:
Datum: Teamname:
[ FunFun-Teams (gelegentliches Training oder nie) O Sport-Cup (regelmiBiges Training Platz 1-4 bei Drachenbootregatten)

Hiermit erkldren wir unsere Teilnahme am Funny Bunny Dragonboat Cup am 13./14.08.2011.

Das Startgeld in Hohe von 170,00 € bei Anmeldung/Uberweisung bis spitestens 20.07.2011

auf das Konto

Wolfgang Mayr bei der Postbank Koblenz
Konto: 68607703, BLZ 600 100 70

uberweisen.

Wir weisen darauf hin, dass sich die Teams selbst um geeignete Ubernachtungsmoglichkeiten kiimmern miissen.
Mehrere Hotels befinden sich in der Nihe sowie ein Campingplatz im Stadtteil Koblenz-Giils. Die Kosten fiir die Ubernachtung triigt jedes Team
selbst. Wir weisen in diesem Zusammenhang auf die BUGA sowie ,,Rhein in Flammen* hin, damit sich die Teams rechtzeitig um Unterkiinfte

kiimmern kénnen.

Die Trainings- und Wettbewerbsbedingungen fiir den Funny Bunny Drachenbootcup haben wir zur Kenntnis genommen und erkennen sie als
verbindlich an.

Ort, Datum Unterschrift




Bestimmungen
Die Reihenfolge der Teilnehmer wird bestimmt durch den Zeitpunkt der Anmeldung.

Eine Anmeldung wird erst rechtswirksam mit dem Eingang der fristgerechten Zahlung des Startgeldes.

Meldeschluss ist der 20.07.2011

Der Rennablauf richtet sich nach der Zahl der angemeldeten Teams.

Allgemeine Teilnahme-/Trainings- und Wettkampfbedingungen fiir den Funny Bunny Dragonboat Cup
in Zusammenarbeit mit dem Ruderclub Rhenania in Koblenz

l.
2.

3.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.

Die Teilnehmer verpflichten sich, die Platzierungen in sportlich fairem Wettbewerb zu ermitteln.

Fiir Training und Wettbewerb stellt der Ausrichter Steuerleute, die tiber Erfahrung verfiigen und in die Bedienung
des Drachenbootes eingewiesen sind.

Die Teilnehmer beteiligen sich am Training und Wettbewerb auf eigene Gefahr. Veranstalter und Ausrichter haften
nicht fiir Personen- und Sachschiden.

Die Teilnehmer haben den Anordnungen der Steuerleute bei Training und Wettbewerb uneingeschrénkt Folge zu
leisten.

Das Drachenboot muss fiir den Wettbewerb mit 14-20 Wettkdmpfern — davon mindestens 6 Frauen und
einem/einer Trommler/in besetzt sein.

Eine Mannschaft setzt sich zusammen aus Angehdrigen einer Gemeinschaft (z. B. Verein, Firma, Praxis, Zufall,
Krankenhaus, Fan-Clubs usw.). Zuldssig ist auch der Zusammenschluss einer Gemeinschaft.

Jedes Team/jeder Teilnehmer paddelt wihrend der gesamten Veranstaltung auf eigene Verantwortung. Kinder und
Jugendliche unter 16 Jahren ohne Begleitung eines Erziehungsberechtigten bendtigen eine schriftliche
Einverstiandniserkldrung eines Erzichungsberechtigten.

Der Team-Chef ist verantwortlich fiir sein Team, die Einhaltung der Rennregeln und der Bestimmungen. Er
verpflichtet sich alle Teilnehmer seiner Mannschaft iiber die Teilnahmebedingungen, den Haftungsausschluss und
die Sicherheitsbelehrung zu informieren.

Der Veranstalter, die beteiligten Organisationen und Personen iibernehmen keinerlei Haftung. Hiervon unberiihrt
bleibt die Haftung fiir Vorsatz und grobe Fahrlissigkeit. Dies gilt auch fiir den Verlust und/oder die Beschiddigung
von mitgefiihrten und abgelegten Gegenstianden.

Der Veranstalter oder der Ausrichter entscheidet iiber die Zulassung der Gemeinschaft zur Veranstaltung und kann
bei der Gemeinschaft die Zugehdrigkeit der Teilnehmer zur Gemeinschaft {iberpriifen.

Die Teilnehmer miissen mit leichter Bekleidung schwimmen kdnnen und iiber eine dem Training und Wettbewerb
angemessene korperliche Verfassung verfiigen.

Boote sowie Zubehor incl. Paddel werden durch den Veranstalter bzw. Ausrichter gestellt und den Mannschaften
zugeteilt; eigene Paddel sind erlaubt.

Jede Mannschaft benennt bei der Meldung eine/n Mannschaftssprecher/in mit Namen, Telefonnummer, Adresse,
Email, die/der fiir Besprechungen und sonstige Kontakte zur Verfiigung steht.

Um einen ziigigen und reibungslosen Ablauf der Veranstaltung zu gewéhrleisten, miissen alle Mannschaften zeitig,
gemal der Ausschreibung des Veranstalters/Ausrichters im Bereich der Einstiegsstelle anwesend sein. Die
Startzeiten sind Richtzeiten und kénnen abweichen.

Mannschaften, die bei Ihrem Aufruf nicht unverziiglich und vollsténdig am Einstieg bereit sind, verlieren ihre
Teilnahmeberechtigung unter Verfall des Startgeldes.

Grob fahrléassiges Verhalten, das die {ibrigen Teilnehmer gefahrdet oder grobe Unsportlichkeiten fithren zur
Diskqualifikation des betreffenden Teams mit Verfall des Startgeldes.

Malgebend fiir Startlinie und Ziellinie ist die Riickenlehne des Trommlersitzes. Bei einem ,,toten Rennen* findet
baldmoglichst ein erneutes Rennen statt, und zwar ausschlieBlich zwischen den Mannschaften, deren Platzierung
nicht zu erkennen war.

Das Zielgericht entscheidet ausschlieBlich tiber den Zieleinlauf.

Die Rennleitung entscheidet unwiderruflich in allen Fragen des Wettbewerbs.

Der Genuss von Alkohol im Drachenboot ist verboten.

Zeitliche Anderungen der Startzeiten sind mdglich, der Teamsprecher hat sich rechtzeitig bei der Regattaleitung zu
informieren.

Teilnahmeberechtigt sind nur Teams, die sich verbindlich angemeldet haben. Fiir die verbindliche Anmeldung
miissen beim Veranstalter die Anmeldung, die unterschriebene Teilnahmebedingung und die Startgebiihr vorliegen.

Unterschrift des Teamchefs



Team-Vorstellung
(fiir Moderation und Presseinformation)

Teamname:

Gruppe/Wettkampfklasse/Cup:

Firma/Institution/Gemeinschaft/Verein:

Wissenswertes iiber die Firma/Institution/Gemeinschaft/Verein:

Wie hat sich das Team zusammengefunden? Was gibt es Interessantes iiber das Team?
Schlachtruf? Woher kommt der Teamname?

Besondere Mitfahrer/innen (z. B. Chefin, Prominente, Azubi usw.) an Bord?

Zum Outfit (Thema, Idee, Aktion): Wer ist fiir die Kostiime verantwortlich?

Sonstige Infos:

Wie oft (in welchen Jahren) seit 2003 am Koblenzer Drachenbootrennen oder
anderen Rennen teilgenommen? Welche Platzierungen wurden bisher erreicht?




Vorliufiger Ablaufplan:

Freitag, 12.08.2011 ab ca. 20.00 Uhr BegriiBungsumtrunk fiir alle Teams auf dem Gelédnde des Koblenzer
Ruderclubs Rhenania (Anschrift siehe oben). Dies dient zum ersten Kennen lernen und férdert den Umgang
miteinander sowie den Teamgeist.

1. Tag 13.08.2011
- 9:30 Uhr Teamleiterbesprechung (die Anwesenheit aller Teamsprecher/in ist erforderlich)
- 10.30 Uhr Erster Start
- Ca. 18.00 Uhr Endléufe des 1. Tages, danach Siegerehrung des 1. Tages und Drachenbootparty
2. Tag 14.08.2011
- 10.00 Uhr Teamleiterbesprechung (unter Vorbehalt — falls notig)
- 10.30 Uhr Erster Start
- 14.00 Uhr Endldufe, danach Siegerehrung und ,,After-Party* bis 22 Uhr mit dem
Funny Bunny Club

Anderungen im Ablaufplan werden den gemeldeten Teams ausschlieBlich vom Veranstalter mitgeteilt.

Unterkunftsmdglichkeiten finden Sie unter Koblenz Touristik oder Stadt Koblenz.
Die Kosten fiir die Unterkunft trigt jedes Team selbst.



Meldeliste
fiir den Funny Bunny Dragonboat Cup

in Zusammenarbeit mit dem Koblenzer Ruderclub Rhenania
am 13./14. August 2011

Teamname:

©

Name

Alter

Unterschrift
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Abgabe:

Teamchef:

Mindestens 30 Minuten vor dem ersten Start im Regattabiiro beim Ruderclub Rhenania

Unterschrift:




